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1. 引言
1.1 编写目的

本软件是为实现对学生生活消费的管理而研发的，主要适用于高校对在校学生实现“一卡通”管理的需求。本产品可以实现如下功能：学生消费卡信息的存储、添加学生信息条数、挂失、解除挂失、注销学生信息、修改学生信息、生活消费、查询余额、查询学生卡详细信息、查询学生近二十次的消费记录、充值金额、卡间转账、设定消费额度以及达到相应额度索要输入密码等功能。可以实现对在校学生生活消费的有效管理。
1.2背景
1、产品名称：校园一卡通管理系统。
2、任务提出者：c++创新小组；

   开发者：刘磊；

用户 ：希望对学生生活消费进行有效管理的学校。

3、软件系统概述：
（1） 本产品是为解决学校对广大在校学生生活消费实现统一管理，实现“一卡通”而研发的。
（2）产品主要功能有的：
1、卡的创建，
2卡的消费，
3、学生卡的添加，
4、卡的挂失及解除挂失，
5、设置消费密码及消费额度，
6、充值与转账，
7、修改学生信息，
8、注销学生卡，
9、卡信息的存储，
10、学生卡详细信息的查询、学生近20次消费记录的查询以及消费余额的查询。
1.3 定义

1、 filename：卡信息存储文件名；
2、 consumefilename： 学生消费记录存储文件名；

3、 stunum：学生学号(卡号)；

4、 stuname：学生姓名；

5、 stusex：学生性别；

6、 major：学生所学专业；

7、 age：学生年龄；

8、 password：消费密码；

9、 status：卡的状态（正常或挂失）；

10、 balance：余额；
11、 create_loss()；//挂失

12、 release_loss()；//解除挂失

13、 isloss()；  //判断是否挂失

14、 stu_use_note()；//消费

15、 balance_minus()；//判断余额是否充足

16、 refer()； //查询详细信息

17、 balance()；//查询余额

18、 del()；   //删除

19、 revise()； //修改

20、 add()；//添加

21、 refer_node()；//消费记录

22、 save_use_to_file()；//存储消费记录

23、 get_from_file()；//从文件中提取学生卡信息

24、 get_use_from_file()；//从文件中获取消费记录

25、 save_to_file()；//信息更新后重新存储信息

26、 get_refer()；//返回得到查询指向的内存
27、 head2_to_head()；//赋值

28、 transfer()；//转账

29、 recharge()：充值(由于未与银行卡关联,所以是人工操作)；
1.4 参考资料

1、《c++程序设计（第二版）》（吴乃陵、况迎辉编，高等教育出版社）；
2、《c++程序设计（第四版）》（谭浩强 编著，清华大学出版社）。

3、网络资料
2. 具体需规定
2.1 对功能的规定
1、void create_loss(STU *head);//挂失：

用户输入要挂失的卡号，调用get_refer函数得到要挂失的卡所在的节点，然后将其成员元素status（状态）从normal（正常状态）改为loss（挂失状态）；
2、void release_loss(STU *head);//解除挂失：

功能实现与挂失功能类似，只是将状态由挂失状态改为正常状态，即：从loss（挂失状态）改为normal（正常状态）；

3、bool isloss(STU *head,string stunum);  //判断是否挂失
    由卡号得到指向卡所在内存地址的节点，然后判断其状态是正常还是挂失状态，如果是挂失则返回true，否则返回false;
4、STU *stu_use_note(STU *head);//消费
     函数部分是实现消费功能，首先进行多次判断：该卡是否存在，该卡是否挂失；然后进入消费阶段，再进行判断：余额是否充足，若消费额度超过消费限制额度，则需输入密码，并判断密码是否正确（有三次机会），然后判断余额是否不足；以上判断过程如有一项不能满足则不能完成消费操作，若操作完成则提示“消费成功！”；
5、void balance_minus(STU *temph);//判断余额是否充足
    此函数是为提醒而设置的，在余额不足时提醒用户充值或转账；
5、void refer(STU *head);  //查询详细信息
    通过学号找到相应结点，然后输出相关信息；
6、void balance(STU *head);//查询余额
   通过学号查询功能找到相应节点，然后输出相应余额；
7、STU *del(STU *head);    //删除
    通过学号查询功能找到相应节点，然后将链表连接跳过该节点，最后释放相应内存，实现删除功能，即注销学生卡；
8、STU *revise(STU *head); //修改
    通过学号查询功能得到相应节点，然后进行修改，通过switch语句选择修改项，输入修改后的内容，然后将相应信息修改为新输入的内容，实现修改功能；
9、STU *add(STU *head);//添加
    定义一个结构体变量，输入相应信息，然后在链表头结点后插入，实现学生卡创建及添加功能；
10、void refer_node(STU *head);//消费记录
     通过定义一个数组来存储学生信息，每成功消费一次则更新一次记录，满二十则再进行消费时去除第一条添加新的一条，保证是最近二十条消费信息；
11、void save_use_to_file(STU *head);//存储消费记录
    将每位学生的消费记录存储到指定文件中去，包括学生卡卡号、姓名、及消费记录；
12、STU *get_from_file();//从文件中提取学生卡信息
    从文件中读取信息，并建立一个链表，每条信息占据一个节点，并将该链表转给以head为头结点的链表；
13、list *get_use_from_file();//从文件中获取消费记录
    与上个函数类似，从文件中读取学生消费记录，并将相应记录赋给以head为头结点的链表节点的成员中去；
14、void save_to_file(STU *head);//信息更新后重新存储信息
     将更新后的信息存储到指定文件中去；
15、STU *get_refer(STU *head,string findstunum);//返回查询
     该函数是为实现学号查询功能而编写的，目的是得到相应结点；
16、void head2_to_head(STU *head,list *head2);//赋值
    将从文件中读取的学生卡信息转给以head为头结点的链表；
17、void transfer(STU *head);//转账
     该函数实现转账功能，转账过程中需输入相关密码，密码正确才能完成转账操作；
18、void recharge(STU *head);
//充值(由于未与银行卡关联,所以定为人工操作)输入充值金额，然后由管理人员输入卡的金额的改变；
2.2 对性能的规定

2.2.1 精度 

Stunum（学号(卡号)）,stuname（姓名）,stusex（性别）,major（专业）,age（年龄）,password（密码）,status（状态）：均为string字符串，可以不限制长度，减少了错误的发生；

balance（余额）及use_note[]（消费记录）均为 float类型，可以进行不是整元的消费；
2.2.2 时间特性要求 

系统启动时间约为3-4秒，操作过程时间保持在1秒内，足够快。
2.2.3 灵活性 

（1）、Stunum（学号(卡号)）,stuname（姓名）,stusex（性别）,major（专业）,age（年龄）,password（密码）,status（状态）：均为string字符串，可以不限制长度，减少了错误的发生；

（2）、balance（余额）及use_note[]（消费记录）均为 float类型，可以进行不是整元的消费；以上两项均增加了系统的灵活性及容错性。
 2.3 输入输出要求
（1）、Stunum（学号(卡号)）,stuname（姓名）,stusex（性别）,major（专业）,age（年龄）,password（密码）,status（状态）：均为string字符串，可以不限制长度，所以这部分输入无特殊要求；
在switch函数中选择时须严格按照语言提示操作，避免不必要的麻烦，其中选项将int型改为char型也增强了系统的容错性。

操作过程中应尽量按照语言提示操作，保证操作顺利进行；

当然，如果在实际操作窗口中选项按钮只有函数中定义的按钮，则可顺利操作，无需在此特别说明。
2.4 数据管理能力要求 

1、 学生信息条目在内存允许的条件下可以认为无限大，所以足够存储大量卡的信息；
2、 消费记录设定为近期20次消费记录；

2.5 故障处理要求

按照要求操作无特殊故障，如输入数据错误，则系统会有语言提示，有的特殊部分会有多次输入的机会。
2.6 其他专门要求

函数定义均采取简单易读的字母组合定义的，增强了可读性，系统运行安全，数据操作存储、修改均安全可靠，特别在消费功能区有多重判断，保证了操作的准确、安全、可靠、有效地执行。
3. 运行环境规定
3.1设备 

      该软件可在win7/xp环境中运行，只要安装vc++6.0即可运行操作。
内存需求视存储信息量而定，出于有效足够的空间考虑，建议1G内存运行。
3.2支持软件 

操作系统：Windows XP/Vista/7 及以上
3.3 接口
1、软件环境：本系统可以运行于 Windows 7/XP。系统采用 C/C++语言编写， 需要 VisualC ++6.0 版本或者更高版本。 
2、硬件环境：本系统对硬件无特别的需求，普通用户的个人计算机上都可以运行本软件系统。 
3.4控制 

该软件主要通过网络控制，内此信息变动均有文件内容的相关变化，通过文件存储保证信息的安全可查。具体使用时可限制学生操作选项及管理员操作选项，所有功能并不都向学生开放，而是相关功能供学生选择，例如：修改密码，卡的消费，充值转账等操作选项。从而相对保证了卡的信息安全需求。管理员负责统一管理，权限较大。
报告完毕，谢谢！
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